Algemeen reglement Sportklasse

Voor de Rotary Classic & Cool Rally 2026 zijn verklaringen van geen bezwaar ontvangen van de
betrokken gemeenten en ontheffingen verleend van artikel 10 Wegenverkeerswet 1994 door de
betrokken provincies.

Art. 1 Doel van de rally

Het doel van de rally is het zo nauwkeurig mogelijk berijden van een voorgeschreven route binnen het
daarvoor aangegeven tijdvenster. De organisatie controleert dat door het plaatsen van routecontroles
(zie art.5).

Art. 2 Voorgeschreven route

Alle equipes zullen een routeboek ontvangen waarin gedetailleerde omschrijvingen van de route
staan, welke moet worden gevolgd. Er zullen routeopdrachten middels meerdere kaartleessystemen
worden gegeven (zie bijlage). Zowel de ochtend- als de middagetappe zal bestaan uit meerdere
trajecten. U gaat elke keer op eigen gelegenheid door met het volgende traject.

Aan de finish van de ochtendetappe (lunchlocatie) dient u zich te melden bij de marshalls. U vindt
daar ook uw starttijd voor de middagetappe.

Van de start tot de lunch en van de lunch tot de finish dient vervolgens een voorgeschreven route te
worden gereden met inachtneming van de voorgeschreven gemiddelde snelheid en de ter plaatse
geldende verkeersvoorschriften.

Art. 3 Gestelde rijtijd

De geadviseerde rijtijd van de trajecten is gebaseerd op een gemiddelde snelheid die het elke equipe
mogelijk maakt om binnen de gestelde tijd en volgens de geldende verkeersvoorschriften de finish te
bereiken. Het is dus de bedoeling dat u niet zo snel mogelijk naar de finish rijdt, maar dat u dusdanig
door het traject rijdt zodat de geadviseerde rijtijld zo goed mogelijk benaderd wordt. In het routeboek is
een tabel opgenomen met afstanden, geadviseerde rijtijden en bijbehorende ideale gemiddelde
snelheden van de diverse trajecten.

Het tijdschema hieronder geeft de doorkomsttijden van startnummer 1 weer.

10:20 Start eerste equipe Sportklasse Fort Wierickerschans
10:00 - 11:30 Traject 1 Grensbenadering

11:30 — 12:26 Traject 2 Pijlen kortste, punten één na kortste route
12:26 — 13:26 Lunch Brasserie Zonnestraal

13:26 — 14:59 Traject 3 Pijlen kortste route, zo min mogelijk rode wegen
14:59 — 15:16 Traject 4 Punten onbekend

15:16 — 15:46 Theestop Healey Museum

15:46 — 16:15 Vervolg Traject 4 Punten onbekend

16:15 - 16:20 Traject 5 Visgraat

16:20 Finish eerste equipe Sportklasse Cool Classic Club
17:30 Sluiting finish

Te laat komen aan lunch of finish levert geen strafpunten op, maar houdt u wel aan het maximale
tijdschema.

Art. 5 De juiste route

De route en de geadviseerde rijtijd zijn aangegeven in het routeboek. Tijdens het rijden van de route
zal worden gecontroleerd of de equipe de in de routeboeken voorgeschreven route rijdt. Dit geschiedt
door middel van virtuele routecontroles (RC’s). Zie voor het gebruik van de redrive app de bijlage.

e Bij het passeren van een virtuele routecontrole verschijnt daarvan een melding in de app. De
organisator kan gebruik maken van controles die bij verschijning in de app automatisch (dus
zonder tussenkomst van de deelnemer) op de digitale controlekaart geplaatst worden. Dat is
het geval bij snelheidscontroles. Dit zijn de zgn. Standard Direct Save controles.

e Een deelnemer heeft de keuze een in de app verschenen routecontrole al dan niet te bewaren
(= op de digitale controlekaart te plaatsen). De deelnemer heeft daar 30 seconden de tijd
voor, daarna wordt de controle automatisch op de digitale controlekaart geplaatst. Als de



controle door de deelnemer binnen deze tijd geweigerd is, maar de deelnemer besluit de
controle toch te willen hebben, dan dient die controle opnieuw (vanuit de juiste richting) te
worden aangedaan en alsnog bewaard te worden.

e De deelnemer kan de laatste (niet automatisch) bewaarde routecontrole op de digitale
controlekaart wissen, tenzij dit een cijfercontrole (bijvoorbeeld routecontrole 1) betreft.

Het missen van een routecontrole levert 100 strafpunten op.

Art. 6 Verkeersregels

Gedurende het hele evenement moeten de equipes zich strikt houden aan de verkeersregels. Voorts
zijn de equipes verplicht binnen de bebouwde kom uiterst behoedzaam en waardig te rijden, opdat de
bewoners geen aanstoot behoeven te nemen aan de voorbij rijdende equipes. Let u vooral op
wandelaars, fietsers en paarden met begeleiders! Uw snelheid kan (met name in 30 km-gebieden)
gecontroleerd worden; te snel rijden levert strafpunten op! Per 5 km te snel boven 35 km/u 100
strafpunten.

Art. 7 Klassement

Het eindklassement wordt bepaald door alle strafpunten per equipe bij elkaar op te tellen. De equipe
met laagste totaal, wordt tot winnaar van de rally uitgeroepen. Bij een gelijk aantal strafpunten zal de
equipe met de oudste auto het hoogste geklasseerd worden.

Art. 8 Vrijwaringclausule

Door accepteren van een startbewijs van de Rotary Classic & Cool Rally 2026 verklaart de
deelnemende equipe bekend te zijn met de hieronder opgenomen vrijwaringclausule en daarmee
akkoord te gaan.

Deelnemers moeten voor aanvang van het evenement de volgende verklaring ondertekenen:

“Ondergetekende, hij/zij, deelnemer aan Rotary Classic & Cool Rally 2026 verklaart dat hij/zij zich
bewust is van het feit dat deelname hieraan zowel voor hem/haar als voor derden, inclusief
bezoekers, publiek enz. evenals voor zijn/haar goederen en/of goederen van derden, risico's voor
schade - letselschade/zaakschade en gevolgschade daaronder begrepen - inhoudt. De deelnemer
neemt deze risico's nadrukkelijk voor zijn/haar rekening. De organisatie, sponsors en medewerkers
aanvaarden geen enkele aansprakelijkheid voor enige schade die de deelnemer in verband met dit
evenement lijdt of door zijn/haar toedoen of nalaten aan derden toebrengt. De deelnemer verklaart dat
hij/zij noch de organisatie en/of hun medewerkers, noch de in de door hen ontvangen brieven/stukken
genoemde personen, aansprakelijk zal stellen of houden voor enige door hem/haar geleden schade,
materieel of immaterieel, letselschade daaronder begrepen. De deelnemer verklaart zeker te weten
dat de eigenaar van de auto waarmee wordt deelgenomen akkoord is met deelname van de auto aan
dit evenement en zich bewust is van alle risico's die hieruit kunnen voortvloeien. Ook verklaart de
deelnemer dat uitsluitend hij/zij zelf de auto zal besturen en, indien niet hij, alle risico's van een
eventuele andere bestuurder aanvaardt als de zijne.

Deelnemers/-sters is het verboden om onder invloed van drank, drugs en reactievermogen
beinvioedende medicijnen deel te nemen als berijder aan deze rit(ten). Mocht er bij een ongeval toch
sprake zijn van drank, drugs of reactievermogen beinvioedende medicijnen zal alle schade worden
verhaald op de persoon die bovenstaande middelen heeft gebruikt en betrokken is bij het ongeval.

De auto waarmee wordt deelgenomen, is aangemeld bij de Rijksdienst voor het Wegverkeer (RDW),
toegelaten op de openbare weg door de RDW en is minimaal WA-verzekerd. De deelnemer(ster)
erkent, dat op deze vrijwaring uitsluitend het Nederlands recht van toepassing is.”

Onder deze vrijwaring vallen ook alle bijpbehorende activiteiten tijdens dit evenement.

Art. 9 Belangrijke telefoonnummers
Tijdens Rotary Classic & Cool Rally 2026 is de organisatie als volgt bereikbaar:
Organisatie:  06-46107411 Marco Tamis
Uitzetters: 06-41990605 Fred Hak
06-54274704 Nico Slapendel
Bezemwagen: 06-52003606 Sander van der Voort, The Classic Way



1.1. Algemene Kaartleesbepalingen

1.1

10.

11.

1.1

.1. De kaart

Het kaartfragment zelf

Op een kaartfragment komen verschillende soorten wegen en paden voor. Onder kaartwegen
worden die wegen verstaan die voorzien zijn van twee bermlijnen, waarvan er op elke plaats
minimaal één ononderbroken is. Bermlijnen zijn de buitenste begrenzing van een kaartweg.
Fietspaden, pontveren, voetbruggen of wegen in ontwerp zijn geen kaartwegen. Van tunnels in
kaartwegen mag wel gebruik gemaakt worden.

De rijpanen van wegen met gescheiden rijpanen dienen als afzonderlijke kaartwegen aangemerkt
te worden.

Kaarttekens en kaartteksten onderbreken de doorgang niet, met uitzondering van het kaartteken
wegafsluiting, dat de doorgang wél blokkeert. Doorlopende bermlijnen (ter hoogte van een
zijweg) en doorlopende lijnen die de scheiding in rijpanen aanduiden blokkeren de doorgang
eveneens.

Door de organisatie/uitzetter op het kaartfragment aangebrachte zaken

Bij een “kaartlas”, waar twee kaarten aan elkaar geplaatst zijn en dat op het kaartfragment is
aangegeven, kan het voorkomen dat de wegen op het kaartfragment niet helemaal perfect op
elkaar aansluiten. Dat wordt geacht wél het geval te zijn.

Op een kaartfragment aangebrachte tekens (bijv. richtingpijltjes langs de ingetekende lijn),
stickers (logo’s, rallyschilden, enz.) en tekstvakken (inclusief rondjes met nummers van pijlen,
punten, enz.) onderbreken de daaronder gelegen kaartweg(en). Blokkadesymbolen
(blokkeringskruisen/stippen, barricades, grenslijnen) blokkeren de eronder gelegen kaartwegen
ook. Een kaartweg is geblokkeerd als ter plaatse de weg en beide bermlijnen van de kaartweg
bedekt zijn.

Kleine “uvitwasjes” aan een pijl, een ingetekende lijn of een lijnstuk worden geacht
overeenkomstig de ter plaatse berijdbare situatie te zijn getekend.

Een (deel van een) pijl of de ingetekende lijn mag niet in tegengestelde richting in de route
opgenomen worden. Raken en kruisen wordt niet beschouwd als tegengesteld rijden.

Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat niet altijd aan het
eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de volledige lengte van het lijnstuk te
hebben.

Om een punt is een cirkel geplaatst. De cirkel heeft alléén ten doel het punt gemakkelijk te
kunnen vinden op de kaart en blokkeert de route niet.

Cirkels of ellipsen die een quietzone of een van de kaart afwijkende situatie aanduiden blokkeren
de eronder gelegen kaartwegen ook niet.

.2. De constructie van de route

Er mag bij de constructie van de voorgenomen route uitsluitend gebruik worden gemaakt van
kaartwegen. Er dient per kaartfragment geconstrueerd te worden (dus nooit tussentijds
overspringen van het ene naar het andere kaartfragment).

Bij de constructie van de voorgenomen route is keren op de route niet toegestaan. Uitzondering
hierop is het systeem Punten Vrije Route, waarbij keren wel toegestaan is bij de routeconstructie.
Begin en eind van een traject mogen maar eenmaal in de route (en dus nooit in een nevenroute
of omweg) opgenomen worden.

Tenzij in de systeembeschrijving anders vermeld is, mogen kaartwegen meer dan eens en in
beide richtingen in de route worden opgenomen.

Bij de routeconstructie dient rekening gehouden te worden met mogelijk ter plaatse geldende
verkeersregels, zoals bijvoorbeeld de rijrichting op een (mini)rotonde en op wegen met
gescheiden rijbanen.

Indien men reglementair de keuze heeft uit twee even lange routes (bijvoorbeeld bij een zgn.
keerlus), dan construeert men de route linksom (dat is tegen de draairichting van de wijzers van
de klok in).

.3. Hetrijden van de route

Wegen waarbij aan het begin van de weg een verkeersbord doodlopende weg staat, mogen niet
worden ingereden als de kaartsituatie daartoe aanleiding geeft. Zichtbaar doodlopende wegen
mogen NIET worden ingereden.

Wegen met een bord “Eigen weg”, “Bestemmingsverkeer”, “Wandelgebied”, “Verboden toegang
voor onbevoegden” of borden van gelijke strekking mogen niet worden bereden.



3. Op de kaartfragmenten kunnen zwarte cirkels geplaatst zijn. Binnen zo’n cirkel zal in het
algemeen de werkelijke situatie afwijken van de situatie op de kaart. De route binnen de cirkel is
vrij, er mag binnen de cirkel van alle, al dan niet op de kaart voorkomende, wegen gebruik
worden gemaakt. Binnen de cirkel bevinden zich geen routecontroles. Men dient (uiteraard) wel
via de juiste wegen de cirkel in en uit te rijden.

4. Niet op de kaart staande rotondes zijn nooit aanleiding om te gaan omrijden en worden geacht
overeen te komen met de kaartsituatie. Uiteraard dient altijd zoveel mogelijk via op de kaart
staande wegen gereden te worden en zo min mogelijk van de voorgenomen route gemist te
worden.

1.2. Herstelopdrachten bij controles

Bij het verschijnen van een controle in de app kan een (herstel)opdracht vermeld worden, die met
voorrang op de routeopdracht uitgevoerd moet worden. In onderstaande opsomming treft u de codes
aan die daarbij gebruikt kunnen worden, waarbij in plaats van de vermelde cijfers elk ander geheel
getal (groter dan het vermelde cijfer) en in plaats van de R (van rechts) ook een L (links) kan
voorkomen.

HK hier keren;
XR viersprong rechts;

Bovenstaande herstelopdrachten refereren aan de situatie in het veld

DMP 2 niet (verder) omrijden, nieuwe route naar punt/pijl 2 construeren en rijden met
inachtneming van de van toepassing zijnde bepalingen van art. 1.3.

1.3.Systeembeschrijvingen

1.3.1. Grensbenadering

1. Van het begin tot het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt dient over
kaartwegen een aaneengesloten route te worden geconstrueerd, waarbij de kaartrand of een op
de kaart aangebrachte lijn (in het vervolg van dit artikel aangeduid met ‘de grenslijn’) zo dicht
mogelijk in de in de routeopdracht aangegeven richting wordt benaderd.

2. Het benaderen van de grenslijn dient zodanig te gebeuren, dat in volgorde
van belangrijkheid:
1. De grens mag niet overschreden worden. Wel mag de grens geraakt worden zolang

minimaal één bermlijn en de kleur van de weg zichtbaar is;

2. het oppervlak tussen de grenslijn en de te rijden route zo klein mogelijk is;
3. de route zo kort mogelijk is.

1.3.2. Pijlen kortste, punten op één na kortste route

1. Van het begin tot het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt, dient over
kaartwegen een aaneengesloten route te worden geconstrueerd, waarin alle pijlen van begin tot
eind en punten in oplopende nummervolgorde zijn opgenomen.

2. (Delen van) pijlen en punten mogen meer dan eens in de route opgenomen worden.

3.  Op weg naar een pijl of het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt, dient met
inachtneming van het bovenstaande steeds de kortste route te worden geconstrueerd; op weg
naar een punt dient steeds de op één na kortste route te worden geconstrueerd. Zo ontstaat de
voorgenomen route.

-_—

.3.3. Pijlen kortste route met kleurbeperking

1. Van het begin tot het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt, dient over
kaartwegen een aaneengesloten route te worden geconstrueerd, waarin alle pijlen van begin tot
eind en in oplopende nummervolgorde zijn opgenomen.

De kleur van de kaartweg onder een pijl wordt geacht rood te zijn.

(Delen van) pijlen mogen meer dan eens in de route opgenomen worden.

Kaarttekens en kaartteksten hebben geen invioed op de kleur van een onderliggende weg. Het in
de route opnemen van samenkomsten van wegen is onbeperkt toegestaan, ongeacht de kleur
van het kruisingsvlak.

5. Op weg naar een pijl of het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt dient over een
zo kort mogelijke afstand (dus liefst helemaal geen) gebruik gemaakt te worden van rood
gekleurde kaartwegen.

rpON



6. Op weg naar een pijl of het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt, dient met
inachtneming van het bovenstaande steeds de kortste route te worden geconstrueerd. Zo
ontstaat de voorgenomen route.

1.3.4. Punten onbekend

1. Vanaf het begin van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt dient volgens onderstaande
regels steeds een route naar een volgend punt te worden geconstrueerd en gereden tot het eind
van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt bereikt is.

2. Op de kaart bevinden zich punten die zijn aangeduid met een getal.

3. Elk punt mag maar eenmaal in de route opgenomen worden (namelijk als het punt aan de beurt
is). In alle andere gevallen blokkeren punten de eronder liggende weggedeelten.

4. Vanaf het begin van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt dient de kortste route naar
punt 1 geconstrueerd en gereden te worden.

5. Op elk punt staat een routecontrole met een letter. Deze letter geeft het volgende punt aan waar

naartoe de kortste route geconstrueerd en gereden dient te worden.

Het eind van het routegedeelte waarvoor dit systeem geldt is punt 11.

.3.5. Visgraat (Striprit)
De visgraat is een rechte lijn met links en rechts dwarsstreepjes.
Men dient de visgraat van beneden naar boven te lezen en te rijden.
De rechte verticale lijn is de route die men rijdt. leder dwarsstreepje is een weg die men dient te
laten liggen. Een dwarsstreepje is dus een weg die men niet inrijdt.
Zo betekent één rechterdwarsstreepje dat men één weg rechts dient te laten liggen. Dit kan een
rechterzijweg zijn; in dat geval rijdt men rechtdoor. Maar het kan ook de rechtdoorgaande weg
zijn ter hoogte van een linkerzijweg; in dat geval dient men linksaf te slaan. Tenslotte kan het ook
een eindewegsituatie of driesprong zijn, waar men de rechterweg dient te laten liggen en linksaf
slaat.

5.  Komen op de rechte lijn op één punt twee rechterdwarsstreepjes voor, dan dient men twee
wegen rechts te laten liggen (dus bijvoorbeeld linksaf slaan op een viersprong). Komen op de
rechte lijn op één punt één linker- en een rechterdwarsstreepje samen, dan dient men één weg
links én één weg rechts te laten liggen (dus bijvoorbeeld rechtdoor op een viersprong). Bij
samenkomsten van meer dan vier wegen gelden vergelijkbare regels, bijvoorbeeld twee wegen
links en één weg rechts laten liggen op een vijfsprong.

6. Ononderbroken dwarsstreepjes geven verharde wegen en onderbroken (gestippelde)
dwarsstreepjes geven onverharde wegen aan. Let op: de rechte lijn is altijd ononderbroken en
geeft géén informatie over de aard van de route (verhard/onverhard) waarop men rijdt!

7. Alle verharde wegen die men dient te laten liggen zijn in de visgraat opgenomen. Onverharde
wegen kunnen wel, maar hoeven niet te zijn opgenomen in de visgraat.

8. Doodlopende wegen, wegen die verboden zijn om in te rijden en als zodanig herkenbare

particuliere inritten mogen niet worden ingereden. Deze wegen hoeven niet, maar kunnen voor

extra oriéntatie wel zijn getekend. De dwarsstreepjes zijn dan voorzien van een
blok(keringsstreep)je.

SENIEIS
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1.4. De constructie van een omweg
Indien een weg of weggedeelte niet bereden kan of mag worden, dan dient men vanaf dat punt een
omweg te construeren over kaartwegen naar een punt waarop men de voorgenomen route kan
opnemen (het zgn. opnamepunt), waarbij in volgorde van belangrijkheid geldt dat:

a. zo min mogelijk van de voorgenomen route wordt overgeslagen;

b. bij het construeren van de omweg dezelfde beperkingen/regels gelden m.b.t. het gebruik

van wegen als bij de routeconstructie;
c. de omweg zo kort mogelijk is.



Beknopte uitleg voor digitale controles met de Redrive GPS app

drive @

Tijdens de rally zijn de controles langs de route (digitaal) te vinden met de Redrive app. Eventuele tijdcontroles
kunnen of digitaal (met Redrive) of als bemande controle met marshals langs de route worden uitgevoerd.

Hieronder vind je alle informatie die je nodig hebt om aan de slag te gaan met de Redrive App.

00: Voorbereiden en opladen

Bereid je auto voor op deze nieuwe
rallyervaring. Voor de ideale
ervaring adviseren we een verticale
telefoonhouder (e.g. op de
voorruit bevestigd) die zowel door
de bestuurder als de navigator kan
worden gezien en aangeraakt.

Zorg ervoor dat de telefoon continu
wordt opgeladen. Dit verbetert de
prestaties van de app en voorkomt
stressvolle situaties zoals een lege
batterij van je telefoon. ”

Schakel alle andere applicaties op de telefoon uit om
te voorkomen dat deze tijdens de rally conflicteren
met de Redrive-app. Met een herstart van de telefoon
ben je er zeker van dat er geen andere apps meer
actief zijn.

Tenslotte; zet je volume hoger en ontkoppel
Bluetooth, zodat je de (digitale) controles kunt horen.

02: Start en garijden

Klik op een etappe/route om de routecontrolekaart
te openen waar alle gevonden (en opgeslagen)
controles tijdens de rit worden weergegeven.

Start de route door op de [P knop te klikken. De
rode balken worden groen zodra GPS werkt*.

Het route scherm;
Terug naar routes/evnement
Start/pauze GPS knop
Notificaties / Mededelingen
Opties menu
Gekleurde balken (groen = goed)
Gevonden/opgeslagen controles
(extra informatie rechtsonder)
Totale afstand (reset = lange tik)
Interval afstand (reset = tik)
Optioneel: Huidige tijd

. Optioneel: Stopwatch 7 8
(pauze = tik, reset = lange tik) A002km  A0.00km

. Kompas (met pijl/richting)

. GPS nauwkeurigheid

. Snelheid (km/h, tik = mph)

01: Download en login

Download de laatste versie van
de Redrive app in de Android Play
Store of Apple App Store. Scan de
QR rechts om direct naar de juiste
app te gaan.

Optie 1: Navigator logt in (via organisatie)

Bij de eerste keer opstarten vraagt de app om een
e-mail adres. Meestal is dat die van de navigator,
tenzij anders opgegeven.

Optie 2: Equipe registreert zichzelf

Er kan ook een inschrijf-link worden gedeeld
waarmee men zich direct voor de juiste rally/route kan
inschrijven. Gebruik in de app hetzelfde e-mailadres.

Eenmaal ingelogd zijn alle evenementen zichtbaar
waarvoor is ingeschreven.

De routes zijn ook offline beschikbaar op de telefoon,
echter heb je wel altijld een werkend GPS signaal
nodig om controles onderweg te kunnen vinden.

03: Opslaan, Verwijder + Finish

Tijdens het rijden klinkt een geluid en verschijnt er
een controle pop-up. De controle kan vervolgens
worden opgeslagen of genegeerd.

Eenmaal opgeslagen komt de controle op de
controlekaart; op de controlekaart kan een controle

aangeklikt worden om de extra
instructie(s) nogmaals te bekijken
en/of de controle van de kaart te
verwijderen.

Houd er rekening mee dat de
organisatie ook controles als
‘stempels’ kan instellen welke
niet van de kaart kunnen worden
verwijderd! e
Bij de laatste controle zal de app

de controlekaart automatisch
uploaden en volgt er direct een
voorlopige score in beeld.

* de eerste keer dat u op start drukt; vraagt de app om (GPS) locatie- en bewegingstoestemming. Sta dit toe voor de
beste ervaring tijdens de rally. Let op: zonder GPS (machtigingen) weet de app niet waar je bent.



LEGENDA 1:50.000 KADASTER
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4-7 m breed 4-7 m wide e boomkwekerij tree nursery
smaller dan 4 m less than 4 m wide f weide met populieren meadow with poplar

g loofbos deciduous forest

straat street gty 14 h naaldbos coniferous forest
overige weg other road i 1 i gemengd bos mixed forest
weg met losse of loose or j griend osier
slechte verharding light surface road k I k heide heath
onverharde weg unmetalled road | | zand sand

fietspad

pad, voetpad
weg in aanleg
weg in ontwerp
viaduct

P—

tunnel
beweegbare brug
brug op pijlers

wegnummering

a tankstation
b parkeerplaats

cycle-track

path, footpath

road under construction
planned road

viaduct
small roundabout

tunnel
movable bridge
bridge on piers

road numbering

filling-station
parking

m dras en riet
n heg en houtwal

religf

a dijk: 2,5 m of hoger
b dijk: 1-2,5 m hoog
kade, wal: 0,5-1 m hoog
a berijdbare dijk

b ingraving
hoogtelijnen
hoogtepunt

a steile rand

b helling

marsh and reed
hedge and hedge-bank

relief

dike: 2.5 m high or over
dike: 1-2.5 m high

earth bank: 0.5 -1 m high
dike with road

cutting

contours

spot height

escarpment

slope

gebouwen en objecten

ald b@ cfl ¢ afritnummer number of exit RD punten points
b a aantal rij; k infi i a . a RD-steen state survey stone
M b kil paal post bA ¢cO b GPS-kernnetpunt GPS point
¢ wegafsluiting road closing ¢ toren, hoge koepel! tower, high dome
d 6 eo d kerk met toren church with tower
N e markant object landmark
spoorwegen f@ oX f watertoren g vuurtoren water tower  lighthouse
=m———me—— spoorweg: dubbelspoor railway: double track a+ bO & o, Hoga I:;epel fo:mr hv;;h dZme
—CC———— SPOOTWeQ: d.nespor,g ra{lway. three tracks G 6 d's © kerlcrriet torens chiireh with tower
CmCm———=  SPOOTWeQ: Viersporig railway: four tracks d markant object Tondisrk
m=———{T}——== treinstation railwaystation e @ f X e watertoren fvuurtoren water tower lighthouse
- ab e aprxeay a gemeentehuis town hall
e===—{Jr——x metro a g station ar bT cr b postkantoor post office
¢ politiebureau police-station
- a kapel chapel
hydrografie ol bT o4 b kruis cross
¢ beg Y
waterloop: watercourse: r T _x ; :::mp.'.';, . :’f’: ’: :f
smaller dan 3 m less than 3 m wide al bl ¢ = wiraiv:;n,olen n'/?ndpmill
3-6m bresd 6m 'vwda a watermolen watermill
breder dan 6 m 6 m wide or over oF%. 15 T . T b windmolentje windpump
R . ¢ windturbine windturbine
a b_.c a schutsluis b brug lock bridge a oli i . ping unit
== )( I ¢ voetbrug foot-bridge ) T bl T b seinmast signalpost
av b ¢ a grondduiker b stuw culvert siphon weir ¢ zendmast wireless mast
~ 3¢ ¢ duiker culvert a hunebed cairn
asa bl ca b monument monument
a pontveer ferry ¢ gemaal pumping-station
b voetveer ferry for pedestrians a paal pole
¢ peilschaal water-level gauge aes b ce b boom tree
d kil raaibord i sign ¢ opslagtank ‘ tank )
e stroomrichting direction of flow a kampeerterrein camp site
f baak beacon ai b® b sportcomplex sports-ground or hall
g dok dock ¢ ziekenhuis hospital
h lichtopstand light beacon — schietbaan firing range
i aanlegsteigers landing-stages —M—w—=——w—%—x  afrastering wire fence
j versterkt talud reinforced slope hoogsp. i high tension line
k eb/vloed aanduiding indication of tides lui ing sound-proof barrier
| dieptegetal sounding
m hoogwaterlijn high water mark grenzen

n laagwaterlijn
o dieptelijnen
p droogvallende grond

q krib, g

low water mark
bathymetric contours
tidal flat

—
Bissssaaa
o wed

rijksgrens
provinciegrens

jetty, breakwater

|
|
&

grens nationaal park

national boundary
provincial boundary
municipal boundary
boundary National Park



